of af

Alliancel rancaise Alliancelrancaise
Federazione d Tralia Taranto
Puglia

« JOURNEE POUR LE FRANCAIS » 2020/2021
FORMAZIONI di 25 ore per 1l personale docente sulla Didattica FLE

Les activités théatrales en FLE: les
avantages et les pratiques de classe

afTaranto Giovanna Schiavone Liceo Aristosseno



La salle de classe, c’est déja un théatre

* Un enseignant de FLE n’est pas seulement ce
gu’il sait, mais aussi ce qu’il sait communiquer

C’est le ton de la voix, I'intonation , la
flexibilité d’expression

C’est le registre différent selon les buts qu’il
veut atteindre



Défense de lire.....

e .... Il faudrait plutot jouer les cours

* imprimer dans la mémoire des éleves le
moment, le ton, les gestes du prof lors de son
explication

* "apprentissage jouira ainsi de sa dimension
émotionnelle et collective



Un coup de théatre pour..

déconcerter favorablement
Surprendre
susciter de la curiosité chez I'apprenant

instruire, en “jouant”



De |a salle de classe au jeu sur la scene

* l'activité théatrale prévoit I'implication de
plusieurs sens

* La représentation théatrale est un spectacle
ou divers langages ( discours, signes,
musiques...) entrecroisent de facon simple ou
complexe des informations



'apprenant est mobilisé

Dans un jeu du double:
* Un espace et un temps double

* Une parole qui possede un double
destinataire

* 'amusement/apprentissage des éleves réside
dans les jeux multiples du dédoublement de
I'espace, du temps et de la parole



'enseignant est mobilisé aussi

Dans le but de saisir:
* les atouts de lI'intégration d’activités théatrales

* Les codes multiples/5 catégories de Kowzan:
texte parlé, expression corporelle, apparence
extérieure de l'acteur (mimique, gestuaire) et de
la scene, sons inarticulés

* Les applications possibles en classe de langue

* Les points forts a valoriser, les failles a compenser



Cibler les objectifs

Stimuler la prise de parole en FLE

Rendre les apprenants “acteurs” de leur
formation

Motiver I'apprentissage
Créer des situations de communications réelles
Booster la motivation

Pousser les plus timides a dépasser les peurs et
les blocages



e Favoriser I'écoute, le respect des temps et |la
concentration

e |'atelier nalt comme espace de créativite et
découverte

» Offrir la possibilité de pousser les éleves a tout
type de communication, du simple débat, a la
mise en scene d’une piece (v. ex. La campagne
preésidentielle *)

* A. Payet, Activités théatrales en classe de langue,CLE International, Paris, 2010




Fiche 57 a campagne présidentielle

Niveau:C1et C2

Type : scénette parlée

Objectifs pédagogiques : convaincre et argumenter
Grammaire :

~ futur et conditionnel

— la cause et la conséquence

— le but, 'opposition, la concession et la condition

Lexique :

~ les articulateurs logiques : tout d'abord, ensuite, enfin, apres
— formulations : d'une part..., d'autre part, d'ailleurs

- la synthése

Objectifs personnels : interprétation d'un personnage ; clarté de |'expression
corporelle et de |'élocution

Durée par scénette : 10 minutes

Temps de préparation : 60 a 50 minutes

Participation : par groupe de 2 ou 3

Lieu : en classe
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Avant le jeu

* Inventer un pays inconnu.

* Le dessiner au tableau.
« Choisir le nom du pays, de sa capitale et de ses habitants.
« Définir ensemble sa situation actuelle et ses problémes dans les domaines

suivants : économie, culture, travail, sante, etc.
* Par groupe de 2 ou 3, inventer un parti politique et son logo puis présenter par

écrit un programme afin de proposer des solutions concretes.

Déroulement
Chaque groupe présente son programme a l'aide d'un discours. Les autres parti-

cipants prennent des notes afin de poser des questions aux candidats.

Aprés le jeu
Les participants effectuent un vote secret afin d'élire un parti. En cas d'égalité,
on organise un débat pour départager les candidats sur un théme choisi par le

public. On procéde alors au deuxiéme tour.
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solliciter a I'entraide et au partage
apprendre la rigueur

enseigner a suivre des regles pour bien vivre
ensemble

a travers la dynamisation et I'improvisation,
on atteint la cohésion d’'un groupe (v.ex.
L'expert)



Fiche 56 'expert

Niveau : C1 et C2

Type : scénette parlée

Objectifs pédagogiques : argumenter et convaincre

Grammaire : - |a cause, la conséquence et la condition

— adverbes : tout a fait, parfaitement, pas du tout

Lexique : les articulateurs logiques : tout d'abord, ensuite, enfin, apres
Interculturel : les stéréotypes

Objectifs personnels : avoir de la présence et de |'assurance
Durée par scénette: 5 a 10 minutes

Participation : individuelle

Lieu : en classe — espace scénique

Matériel : une cravate ou un attaché-case (facultatif)
Support pédagogique : aucun

Déroulement

Pendant une conférence ; un apprenant interpréte un émincnt spécialiste gui
parle d'un sujet qu'il ne maitrise pas. Les autres participants lui posent des
questions auxquelles il devra répondre avec la plus grande aisance possible.
L'apprenant doit convaincre son auditoire grace a son éloquence, ses intonations
et son expression corporelle. Limprovisation se joue debout. Le sujet 3 traiter
est choisi par la classe ou le professeur. Aucun temps de préparation n'est auto-

risé. Les sujets peuvent étre reéels, exemple : La vie des pingouins au Péle nord ou
imaginaires, exemple : Une innovation technologique.
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faire parler en Francais, en s"amusant

favoriser I'imagination grace a la visualisation
des scenes

permettre a plusieurs figures (metteur en
scene, ....) de démontrer leur créativité

lire et exploiter un texte littéraire

Favoriser le débat (v. ex. Le Proces, Le fait
divers, Les différents points de vue)



Fiche 43 Le proces

Niveau : B1 et BZ

Type : scénette parlée
Objectifs pédagogiques : témoigner, accuser, se défendre ou défendre

quelqu’un
Grammaire :

— la cause (car, puisque, & cause de, gréce a)

— la conséquence (donc, alors, c'est pour cela que)

— imparfait, passé composé et plus-que-parfait

— phrases interrogatives et exclamatives

_ formulation : 57 + plus-que-parfait + conditionnel
Exernple : 5ij avais volé ce tableau, je serais riche aujourd hui.
Lexique :

— description d’une situation ou d'un individu

_ vocabulaire de |a justice : innocent, coupable, accusé, délibération, etc.

Objectifs personnels : capacité d'improvisation, apprendre a répliguer
Durée : 10 minutes maximum

Temps de préparation : 5 minutes

Participation : par groupe de 5 plus les témoins

Lieu : en classe — espace scénique

Matériel : aucun

Support pédagogique : aucun
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Avant le jeu
Les apprenants choisissent la raison du procés. Les roles se distribuent de la

maniére suivante :

* le juge au fond et au centre

« |'avocat de la défense devant a droite

* 'accusé au fond a droite du juge

- |'avocat de |'accusation devant a gauche
* les témoins au fond & gauche du juge

Remarque

Les rdles sont iés 4 [a position des acteurs sur 'aire de jeu. Lorsqu Ln 2cteur s
déplace d'une chaise, il interpréte le rble du personnage CormesponCarnt 2 t=.:=
nouvelle place. Exemple :'acteur qui jouait le juge s déplace vers 3 rofe:

est maintenant | accuseé.
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EiChE‘ 44 Le fait divers

MNiveau: B1 et B2

Type : scénette parlée

Objectifs pédagogiques :

— témoigner ; faire valoir la véracité de ses propos
— compréhension écrite et capacité d'adaptation
Grammaire :

— 'opposition (mais, pourtant, malgré, cependant)
— imparfait, passé composé et plus-que-parfait

— adverbes de temps : d'abord, ensuite, enfin / hier, tdt, tard
— adverbes de lieu : ici, [a-bas, dedans, dehors
Lexique :

— description de personnes et de situations.

— utilisation d'adjectifs qualificatifs et d'adverbes
- les styles journalistiques

Objectif personnel : exprimer des différences de point de vue
Durée par scénette : 2 minutes

Temps de préparation : 15 4 20 minutes
Participation : par groupe de 2

Lieu : en classe — espace scénigue

Matériel : aucun

Support pédagogique : fiches cartonnées
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Avant le jeu

+ Séparer la classe en deux.
* Par groupe de deux, les apprenants écrivent la trame d'un fait divers, compre-

nant deux personnages, un lieu et une action. Ils échangent ensuite leur histaire
avec un autre groupe, Ce dernier adapte ['histoire de deux maniéres différentes,

en changeant des details. A a fin, chaque groupe récupére son fait divers, mais
sous forme de deux histoires distinctes qui seront utilisées pour jouer la scéne.

Déroulement

A et B sont témoins d'un fait divers. Au moment de raconter ce qu'ils ont vy,
leurs témoignages différent. Les différences de point de vue provoquent une

dispute.
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Fiche 51

————

MNiveau: B2 et C1

Type : scénette parlée

Objectif pédagogique : parler des médias
Grammaire ;

— les pronoms relatifs (qui, que, od, dont)
— la cause et la conséguence

— l'opposition et la concession

— les articulateurs logiques

Lexique :

— vocabulaire des médias

— expressions d'opinion

— description et résumé d'une situation
Interculturel : multiple, en fonction du sujet traité
Objectif personnel : prendre parti

Durée par scénette : 5 minutes

Temps de préparation : 30 minutes
Participation : par groupe de 3

Lieu : en classe — espace scenique
Matériel : aucun

Support pédagogique : articles de presse
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Avant le jeu

Au choix :

+ Aborder des sujets d'actualité.
« |nventer des informations extraordinaires découvertes récemment,

A l'intérieur de chaque groupe, les trois participants traitent la méme infor-
mation. Chacun prépare a [ écrit une maniére de la présenter. Exemples : avec
emphase, en |'exagérant ou en 'atténuant, d'un point de vue objectif ou subjec-

tif de facon sommaire ou avec une abondance de détails.

Déroulement

nants interprétent, a tour de rle, un présentateur de journal téle-

Les appre ; ' :
o information mais en la présentant d'une maniere

visé. |ls traitent tous la meéme
différente.

Aprésle jeu
Le public débat sur les fagon
entre les trois présentateurs.

 de traiter le sujet et effectue des COMmparaisons
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Méthodologie et atouts

Faire explorer le corps dans : les gestes, la
voix, les expressions de la figure, la mimique

Faire accorder le corps comme s’il sagissait
d’un instrument musical

exploiter les possibilités physiques et
extérieures (costumes)

et la confiance réciproque sur scene (v.ex.

Guide pour non-voyant, L'autobus, Le réveil,
L'arrét de bus)



Fiche 11

Miveaw : &1
Type : dynamisation en mouvement
Objectif pédagogique : donner des indications

Lexique : les adverbes de lieu (droite, gauche, devant, demriére)

Objectif personnel : se laisser guider par son partenaire
Durée ; 5 minutes

Participation : toute la classe
Lieu : en classe — espace de jeu
Matériel : un bandeau

Support pédagogique : avcun

Avant le jeu
Révision des adwverbes de liew

Guide pour non-voyant

Dérewlermant

Un apprenant se bande les yeux et se déplace grace aux indications de son
guide. Le reste de la classe constitue les obstacles & éviter. Le guide n'a le droit
de prononcer que les mots suivants : droite, gawche, dewant, derrigre, stop.

Remarque

Cet exercice st intéressant pour souder un groupe et travailler sur la conflance.
On peut également guider U'aveugle en tapant dans ses. mains.

Variamte

Le groupe forme un cercle et un apprenant se met au centre, les yeux bandés. Le

professeur fait signe a quelqu’un de taper dans ses mains. La personne qui est
au centre doit signaler d'ol vient le bruit.
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| ‘Aautobus

Fiche 12

Piveans 2 &
Ty @ dynamisaton

Dbjectif paedagogique : assimiler les directrons
Lexique : les adverbes de lisw [droite, gawche, devant., derridre)

Objectif personnel : la synchronisation
Durds : 5 minutes

Farticipation : towte la classe

Liew = &=n classe — espace de jeu

Matériel : le méme nombre de chaises gue d'éléves

Support pedagogique : uUcun

Deroulerment
Les apprenants s"assoient deux par deux les uns derriére les autres comime jes

passagers d'un autcbus. Le chauffeur s"installe a la t8te de la file et annonce
draite ou gauche 3 chagque virage. Les passagers doivent basculer dans |2 bon
sens. A « stap » ils mettent le torse en avant, téte baissée. A « On repart » ils

basculent en arriére, Attenticn a la synchro |

Remargue
Ce jeu est particuligrement apprécié par les groupes d'enfants du primaire.

afTaranto Giovanna Schiavone
Liceo Aristosseno

23



Fiche14

Le réveil

Miveau : A1

Type : scénette non verbale

Objectif pédagogique : interpréter les activités matinales
Grammaire : les verbes pronominaux

Lexigque ; les activités matinales

Objectif personnel : clarté de 'expression corparelle
Durée par scénette - 5 minutes maccimuem

Participation : individuelle — participation de la classe
Lieuw : en classe — espace scénique

Matériel : un tapis de gymnastique

Support pédagogique : un lecteur de CD et de la musique

Avant le jeu

D&finir les espaces scéniques :
= A gauche : la chambre

= Au milieu : la cuisine

= A droite : la salle de bains

Déroulemeant

Ln apprenant mime 585 actions matinales en suivant |e ryth de la musique
(se réveiller, se brosser les dents, erc.), Chaque action doit

2 étre compréhensible
grace a la cl:arh? -:l_u langage corporel. Choisir une musique qui cl:lpmpnrte 97
nombreuses variations rythmigues telles que le jazz ou Ia Ao s classiue:
Exploitation pédagogique

A la fin du mime, les apprenants énumérent les actions matinales qui ont eré
jouées. Le professeur les note au tableay. Le jeu cantinu : :

' e ju ment
du vacabulaire. Jusgu’'a épuise
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Fiche 15 | arrét de bus

Niveau : AZ

Type : scénette non verbale puis parige
Objectif pédagogique : interagir dans (2 vie
Objectif personnel : évolution ¢'un personns
Durée par scénette : 5 minutes maximum
Temps de préparation : 5 minutes
Participation : par groupe de 5

Lieu : en classe — espace scénigue

Matériel : accessoires (chapeaux, sac, =1c.)
Support pédagogique : aucun

Avant le jeu

georimme, un

Choisir cing personnages stéréotypés. Exemples : un pers
autre pressé, un raleur, un ado qui écoute de [a musigue.

£}

a

Déroulement

Les apprenants interprétent des personnages qui attendent le bus. Ca demier est
trés en retard. La scéne commence avec une seule personne, les autres arrivent
ensuite progressivement. Chacun joue l'attente en fonction de son personnage
sans interagir avec le groupe. Puis, peu a peu, des relations s'établissent.

Remarque

La scéne est muette jusqu'au moment ol se crée la rencontre entre les
personnages.
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* Exercices d’expression non verbale

* Progression du geste a la parole (des jeux
gestuels a I'expression orale)

* V. ex Les statues personnages, de 1 a 10



Fiche 25

Miveau : A7

Type : dynamisation en mowvement

Objectif pédagogique : enrichissement du vocabulaire

Lexique : choisir un champ lexical

Objectifs personnels : rapidité de l'interprétation et clarté de | expression
corporelle

Durée : 5 3 10 minutes

Participation : toute la classe

Lieu : en classe ou & 'extérieur — espace de jeu assez grand pour que les parti
cipants puissent se déplacer aisément

Matériel : un tambourin ou un autre objet pour donmer [e signal (facultatit)
Support pédagogique : aucun

Les statues personnages

Déroulement

* 1™ phase : les participants marchent sur "aire de jeu. Le professeur prononce
un miot. A ce signal, les participants se figent immédiatement en statue pour
interpréter le mot. Exemples : wne étoile, le soleil, la lune, etc,

= 2¢ nhase : les apprenants se regroupent par £ ou 3 pour représentes le not,

= 3* phase : ajouter des adjectifs, Exemples : un dléphart triste, malade. petit,
B2ic.

Remargue

Ce jeu est applicable & de nombreuses familles de maots. En réalisant réguliére-

ment cet exercice, l'apprenant associera de maniere systematique la sonorite
di ot & sa représentation visuelle,
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Fiche 29 De 1410

Miveau = A1

Type : dynarmisation en cencle

Objectif pédagopgique : l2s chiffres

Objectifs personnels : mémaire et concentration
Durée : 5 & 10 minutes

Participation - toute la classe

Lieu : en classe — espace de jeu

Matériel : aucun

Support pédagogique  aucun

Dédraulement

= 1" phase - le professeur est au cantre du cercla. |l désigne, les uns apris lec
autres, tows kes participants, dans un ordre aléatoire. Ces derniers répondent
avec les chiffres de 1 4 10. Le premier apprenant désigré dit « 1 », Le second
(qui n'est pas forcdment son voising dit « 2 » et ainsi de swite. Le premier tour
s'achéve avec le chiffre 10, puis le jeu recommence a 1 toujours dans un ordre
aldatoira.

* £ phase : cette fois, on remplace certains chiffres par des gestes ou des actions,
Par ewermple, & la place de « 3 o apprenant désigné saute en ['air, Le jeu s arrdte
lorsgue tous les chiffres ont été remplacés par des geste s ou des actions,

Variante

Mi&me formule, mais on remplace les chiffres par des mot= ou de courtes phrases,
Exernple : & la place du chiffre 5, dire Cormment allez-vows 7

Remargue
Pour ajouter une note de défi. le jeu peut &tre &liminatodare,
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Choix des apprenants : College/Lycée

Niveau de connaissance de la langue: A2+/B1 B2

Longueur de la piece: selon le niveau des
apprenants et I'objectif a atteindre

Type de représentation: la mise en scene d’un
niveau A2 sera assez corporelle, sans trop
d’improvisation

Pour des apprenants B1/B2 l'objectif
pédagogique sera de travailler sur la
morphosyntaxe, la fluidité, les improvisations, la
profondeur des personnages et la Littérature



Choix du texte a représenter

moment fondamental, car le choix doit répondre aux
besoins et aux golts du groupe

et au public (qui n'est pas nécessairement
francophone)

la piece doit étre réalisable (assez simple a monter)

elle doit s'Tadapter au nombre des composants (non
seulement des comédiens)

www.leproscenium.com/www.dramaction.qgc.com/

Droits d’auteur S.A.C.D. Société des Auteurs et
Compositeurs Dramatiques




Choisir en fonction d’'un événement,
d’une célébration

2021

* quadricentenaire de la naissance de Jean de Ia
Fontaine

 bicentenaire de la naissance de Charles
Baudelaire et Gustave Flaubert

e centenaire de la naissance de Georges
Brassens



Une représentation: Jean Giono
L’homme qui plantait des arbres

a 'occasion des 70 ans de la Déclaration
Universelle des Droits de I'Homme, l'atelier
théatre a joue, le 10 décembre 2018, au Liceo
Aristosseno et a I'AfTaranto, L'Homme qui
plantait des arbres (adaptation) par Jean
Giono, pour réfléchir sur la dignité et le
respect des droits humains &




Thomas Alexandre Dumas

Histoire d’un exclus par Hélene Frances

Le général Alexandre Davy de La Pailleterie, mulatre de Saint-Domingue, c’est
le premier général de I'armée francaise ayant des origines afro-antillaises.

afTaranto Giovanna Schiavone Liceo

. 33
Aristosseno



Choix de la représentation et répétitions au temps du covid

en plénaire a distance /en petits groupes

le mimodrame (v. Pierre Richy, Histoires silencieuses)

S’il faut porter des masques, ce seront
nécessairement des protections transparentes

les éleves devront s’exercer a une articulation plus
affirmée sans que cela ne devienne ridicule



projet théatral vidéo: apprentissage des
textes a distance et une fois qu’ils seront

assimilés, on filme les actrices et acteurs en
extérieur

en ligne/création d’'un netboard
Spectacle sur internet/représentation
Piece de théatre distanciée extérieure



Expérience théatrale distanciée

Vidéos:
* https://www.youtube.com/watch?v=j3S1zEa9BLc&list=
PLwlh9F3hy807f5VpCaYeoTwvjluSdzB7D

* https://veilletourisme.ca/2020/08/11/theatre covid jo
uer dehors/

* https://www.sortiraparis.com/scenes/theatre/articles/
220491-on-a-teste-c-0-n-t-a-c-t-la-premiere-experience-
theatrale-distanciee-en-exterieu
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Scénographie

_es acteurs et leur corporel
| es décors lumineux et sonores
e hors champ

| a représentation symbolique d’éléments



La technique

* Les lumieres (choix des couleurs et de
I'intensité)

* |Insertion de vidéos

* Le son/le bruitage



Organisation du spectacle

Présentation et publicité
Création de '’AFFICHE
Choix de la date

Préparation du débat/rencontre aprés la mise
en scene



Bilan

Les points forts a valoriser :

* Le retour des éleves/participants

* Les corrections langagieres

* 'exploitation du verbal et du non verbal
La possibilité d’évaluation :

* pédagogique (fluidité, richesse et maitrise du
lexique, morphosyntaxe)

» et théatral (implication, clarté, audibilité)




... et les failles > a compenser

* Le manque de participation (peur du ridicule) >
créer un espace libre de la créativité et
I'expression globale

e Réticence a monter sur la scene > éviter les
scenes individuelles, faire prendre du plaisir a
jouer ensemble, favoriser I'entraide et |a
collaboration, jeux de dynamisation par ex. Le jeu
de la télévision)

* La peur > ne jamais forcer, proposer les jeux de
groupe ou d’autres étapes de la préparation



Fiche 50 2

MNiveau : AZ et BZ
Type : scénette parlée

Objectif pédagogique : jouer l'information des m
Grammaire : formules introductives (3 present,
Lexique : météo, information, publicits, stc.
Interculturel : diversité des thématigues et C
Objectif personnel : capacité d'imagination
Durée : 15 minutes

Temps de préparation : 5 minutes
Participation : 11 participants maximum
Lieu : en classe — espace de jeu

Matériel : aucun

Support pédagogique : des chaises

Avant le jeu

» Choisir le théme du jour qui sera repris par toutes les chainas.

Ui

« Exemple : les informations, la mét€o, [a publicité, les telefiims, etd.

« Placer les chaises sur la scéne, en une rangée faisant face au pu
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Déroulement

Les apprenants s'assoient en ligne face au professeur. Ce dernier donne ;
chacun un numéro correspondant A leur chaine de télévision. A ['annonce &8
son numéro, le participant concemé se [éve et joue le programme de la chalne.
|| se rassoit en entendant e numeéro suivant, car ¢'est au tour de son camarade
de se lever. Si le numéro 53 est appelé, les apprenants répondant au numero 3
et au numéro 3 se lévent ensemble et improvisent immeédiatement.

Remarque

Lorsque le professeur appelle une seconde fois un apprenant, on peut sait reven!
au méme programme en tenant compte du temps écoulé, soit changer syste:
matiquement de contenu.

Variante

En choisissant une information ou une thématique précise, on peut travaller s\
les différences de point de vue,
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